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                                            اٌؼٕغٟخلاي ِحّذ ٔاطش/ َ

         73258064: تٍفْٛ 

   

 

فٛاص احّذ ِحّذ / َ

                                                                             اٌؼٕغٟ

                                    

       73627831: تٍفْٛ 

 

 BuildOK

 

ImportPoint

 تؼذ٠ً اٌغغح ؟  اعت١شاد ٚو١ف ٠ّىٓ* 
 

 

 Import 3D line  Edit surface  Terrain 

:  صُ ٔجذأ اٌزؼذ٠ً ثأؽذ اٌخ١بساد اٌزب١ٌخ  

  ٓلاػزّبدٖ ػ١ٍٙب  ) خؾ ث١ٓ ٔمـز١

 :ِٓ الأِش (ٌؾغبة اٌىٕزٛس ٚغ١شٖ

  Add line Edit surface  Terrain   

. صُ رخزبس إٌمـزبْ اٌزٟ ٠ظً ث١ّٕٙب اٌخؾ

 ٌَؾزف خؾ ٔغزخذ     

Delet line  Edit surface  Terrain  

  ٌٚغؼً اٌجشٔبِظ ٠ؼذي ِٓ اٌخـٛؽ رار١ب

 : ِٓ الأٚاِش 

Flip face  Edit surface  Terrain  

  ٚلإدخبي ٔمـخ ٌٙب اسرفبع عذ٠ذ أٚ خبص

 :٠ٚزىْٛ ػذح خـٛؽ ارِٛبر١ىبً ِٓ الأِش 

 Add pointEdit surface  Terrain 

 ٚٔذخً الاسرفبع 

  أِب ٌزؼذ٠ً اسرفبع ٔمـخ لذ٠ّخ فّٓ الأِش : 

  Add point  Edit surface  Terrain  ًٚٔذخ  

 الاسرفبع اٌغذ٠ذ

 

                         :أِب ٌؾزف ٔمـخ وبٍِخ ِغ اٌخـٛؽ اٌّشرجـخ ثٙب ِٓ الأِش

                              Delete point Edit surface  Terrain   

  ػٍّبً أٔٗ فٟ وً ِشح ِٓ الأٚاِش اٌغبثمخ

٠غت ؽفظ اٌزؼذ٠ً فٟ اٌغـؼ اٌؾبٌٟ 

  save Current surfaceثبعزخذاَ الأِش 

  ِٓ ً٠ٚؼبد الاعز١شاد اٌغذ٠ذ ٌشؤ٠خ اٌزؼذ٠

  Import 3D lineالأِش 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


